Wedstrijdregels Triple Aim

1. Doel van het spel

Elke speler start een leg met een 301 punten. Door punten te scoren met darts wordt dit totaal
verlaagd. De speler die als eerste op exact 0 uitkomt aan de hand van een double-out, wint de
leg. Bij elke wedstrijd geldt het Best of 3 Legs systeem.

I! De halve finale en finale wordt gespeeld vanaf 501 punten.

2. Toernooistructuur

2.1. overzicht

Het toernooi telt 128 deelnemers en bestaat uit:

poulewedstrijden
knock-outs
achtste finales
kwartfinales
halve finales
finale

2.2. Ronde 1- poulewedstrijden (128 — 64)
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Er worden 32 poules gevormd van 4 spelers. Elke speler speelt 3 wedstrijden (tegen elke
andere speler uit de poule).

Puntensysteem in de poules:

e Winst = 2 punten
e Verlies = 0 punten

De 2 spelers met het hoogste aantal legsaldo per poule plaatsen zich voor de knock-outs. In
totaal stoten 64 spelers door.

2.3. Ronde 2 - knock-outs (64 — 16)

De 64 gekwalificeerde spelers worden door de organisatie aan een tegenstander gekoppeld. Je
speelt opnieuw een wedstrijd, maar vanaf nu geldt het afvalsysteem:

e Win je? -~ door naar de volgende match
e Verlies je? - uitgeschakeld

Deze ronde gebeurt 2 maal. Dit betekent dat als je de eerste match van deze ronde wint, je
nogmaals tegen een tegenstander speelt.
Win je deze tweede match ook? Dan stoot je door naar de achtste finales!



2.4 Ronde 4 - achtste finales (16 — 8)

Welkom in de achtste finales! In deze ronde speel je tegen een nieuwe tegenstander.
Winnaar gaat door, verliezer ligt uit het toernooi.

2.5. Ronde 5 - kwartfinales (8 - 4)

In deze ronde worden er 4 wedstrijden gespeeld, waarvan jij er 1 speelt.

e Win je ook deze wedstrijd? - Dan zien we je stralen op het grote podium in de halve
finale!!
e Verlies je deze wedstrijd? -~ Dan lig je helaas uit het toernooi.

2.6. Ronde 6 - halve finales (4 - 2)

In deze ronde worden er 2 wedstrijden gespeeld, waarvan jij er 1 speelt.

I! Opgelet: vanaf hier starten de deelnemers met 501 punten

Winnaars plaatsen zich voor de finale!

2.1. Ronde 7 - finale (2 - 1)

De twee overgebleven spelers nemen het tegen elkaar op in de finale. De deelnemer die deze
wedstrijd wint, mag zich Dé Darter van Hamont-Achel noemen!

I Ook tijdens de finale starten de deelnemers met 501 punten

3. Wedstrijdformaat - Best of 3 Legs

Er wordt gespeeld met een ‘Best of 3 legs’ systeem.

e Een speler moet 2 Legs winnen om de wedstrijd te winnen.
o Minimum 2 Legs: bij een 2-0 stand,;
o Maximum 3 Legs bij een 1-1 stand wordt er een beslissende Leg gespeeld.

De winnaar van de wedstrijd stroomt door naar de volgende ronde.

4. Startscore & spelverloop

4.1. Startscore

Bij de poulewedstrijden, knock-outs, achtste finale en kwartfinale bedraagt de startscore
301 punten.

Bij de halve finale en finale starten de deelnemers met 501 punten.



4.2. Beurten

e Een speler gooit per beurt 3 darts, tenzij hij/zij met minder darts kan uitgooien.
e De behaalde score per beurt wordt afgetrokken van de resterende punten.
o Alleen darts die in het bord zitten wanneer de speler klaar is met gooien, tellen als
geldig.

9. Wie mag er starten?
Voor Leg 1:

e Beide spelers gooien één dart naar de bullseye
e De speler wiens dart het dichtst bij de bull zit, begint.

Voor Leg 2:
e De speler die niet begon in Leg 1, begint.
Voor Leg 3 (indien nodig):

e De persoon die in het begin het dichtste bij de bull gooide, start ook deze Leg.

6. Puntentelling - Waarden van het dartbord

Singlevlak (beige/zwart) = waarde van het getal

Double vlak (buitenste ring rood/groen) = dubbele waarde van het getal

Triple vlak (binnenste smalle ring rood/groen) = drievoudige waarde van het getal
Outer bull (groene ring) = 25 punten

Bull (rode midden) = 50 punten (double 25 - telt als dubbel)

1. Einde van een leg - Double-out

Een Leg wordt gewonnen wanneer een speler exact 0 bereikt met een worp die eindigt op
een double.

De scheidsrechter bevestigt dit door “Game Shot” te zeggen. (‘Game Shot’ = winnende worp)

e Als blijkt dat de “Game Shot” ongeldig was, mag de speler zijn/haar resterende darts in
dezelfde beurt verder gooien (tenzij er al een bust is).

Na het afsluiten van een Leg starten beide spelers opnieuw vanaf 301 of 501 punten
naargelang welke ronde bezig is (zie 4.1. Startscore).



8. Bust-regel

Een speler “bust” wanneer:

e hij/zij onder 0 gaat;
e hij/zij exact 1 overhoudt, aangezien je met 1 niet kan finishen.

In dit geval:

e telt de hele beurt niet;
e en wordt de score teruggezet naar wat het voor die beurt was.

9. Speelsiot & borden

Er zijn 16 dartborden beschikbaar, dus kunnen er 16 wedstrijden tegelijk gespeeld worden.

I! In de eerste fases van het toernooi kunnen dus niet alle wedstrijd tegelijk plaatsvinden.
Houd er dus rekening mee dat je soms moet wachten. Neem deze tijd om andere te
supporteren, het Darts Village te ontdekken of om even iets te drinken en/of eten.

Eén wedstrijd duurt 20 minuten, tussen wedstrijden is er 5 minuten wisseltijd. Eén speelslot
duurt dus 25 minuten.

Bord- en afmetingsregels

e Hoogte dartboord: bullseye op 1,73 meter boven de vloer.
e Werplijn (= “oche”): op 2,37 meter afstand van het bord.
o De werplijn wordt duidelijk aangeduid met een mat/ducktape
e Geen enkele speler mag de werplijn overschrijden tijdens het gooien.



